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Abstrak
Studio Foto merupakan suatu tempat atau ruangan yang digunakan oleh photographer untuk mengambil
gambar. Ada banyak studio foto yang berada di kota Makassar, dimana masing-masing studio foto
tersebut memiliki fasilitas yang berbeda-beda. Pencarian studio foto sekarang ini belum ada wadah atau
aplikasi yang digunakan, sehingga kurangnya informasi mengenai harga dan fasilitas sehingga sulit
membandingkan antara studio foto yang lain serta jarak lokasi dari studio foto diketahui. Seharusnya ada
sebuah wadah yang dapat digunakan untuk mencari informasi dan membandingkan antara studio foto
yang lain dan jarak ke lokasi studio foto. Maka dibuat Aplikasi Pencarian studio foto di Kota Makassar
Berbasis Android, yang lebih memudahkan untuk mencari informasi mengenai harga dan fasilitas studio
foto dan menampilkan lokasi studio foto menggunakan Google Maps.

Kata Kunci : Perancangan, Aplikasi, Studio Foto,Google Maps, Android.

Abstract

Photo Studio is a place or room used by photographers to take pictures. There are many photo studios in
the city of Makassar, where each of these photo studios has different facilities. There are currently no
photo studio applications or applications to use, so the lack of information on prices and facilities is
difficult to compare between photo studios. and distance from the photo studio is known. There should be
a container that can be used to find information and compare between other photo studios and the
distance to the location of the photo studio. So the application for searching a photo studio in Makassar
based on Android, which makes it easier to find information about the price and facilities of a photo
studio and display the location of a photo studio using Google Maps.

Keywords: Design, Application, Photo Studio,Google Maps, Android.

1. Pendahuluan

Studio Foto merupakan suatu tempat atau ruangan yang digunakan oleh photographer untuk mengambil
gambar. Ada banyak studio foto yang berada di kota Makassar, dimana masing-masing studio foto
tersebut memiliki fasilitas yang berbeda-beda mulai dari background foto sampai dengan hasil make-up
dari studio foto. Beberapa studio foto juga melayani foto pra-wedding dan foto wedding.
Permasalahan yang ada di masyarakat ialah kurangnya informasi mengenai fasilitas yang ada pada setiap
studio foto sehingga sulit membandingkan antara satu studio foto dengan studio foto lainnya, biasanya
masyarakat ingin membandingkan masalah harga, background yang dimiliki studio foto, hasil foto yang
pernah dilakukan serta jarak lokasi dari studio foto tersebut.
Seharusnya ada sebuah wadah yang dapat digunakan untuk mencari dan membandingkan antara satu
studio foto dengan studio foto lainnya. Dengan perkembangan teknologi saat ini maka dapat
dikembangkan suatu aplikasi berbasis android yang dapat digunakan oleh studio foto untuk memberikan
informasi mengenai harga, jenis background yang dimiliki, hasil foto yang pernah dilakukan, dan juga
lokasi studio foto yang dapat digunakan oleh masyarakat untuk membandingkan dan menentukan pilihan
studio foto yang diinginkan.
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Maka dari itu dibuat penelitian yang berjudul “Perancangan Aplikasi Pencarian Studio Foto di Kota
Makassar Berbasis Android”.

2. Metode

1. Penelitian pustaka (Library Research), yaitu penelitian yang dilakukan dengan menggunakan
beberapa buku sebagai referensi untuk penulisan. Penelitian lapangan (Field Research), yaitu
penelitian dilakukan dengan cara mengamati aktivitas-aktivitas pengolahan data pada objek yang
akan diteliti.Pada kegiatan penelitian ini, Penulis menggunakan beberapa metode yang dijadikan
sebagai cara pengumpulan data yang dibutuhkan, yaitu: Observasi Penelitian dilakukan dengan
cara mengumpulkan data-data yang dibutuhkan sebagai variable utama.Wawancara Penelitian
dilakukan dengan proses tanya jawab dengan karyawan studio foto.

2. Metode pengujian program aplikasi yang dirancang yaitu Pengujian pada Black Box dimana
dengan metode ini berusaha menemukan kesalahan seperti:Fungsi-fungsi yang tidak benar atau
hilang, Kesalahan interface, Kesalahan dalam struktur data atau akses database eksternal,
Kesalahan kinerja, Inisialisasi dan kesalahan terminasi. Penulis menggunakan metode pengujian
Black box yang merupakan pengujian yang di lakukan hanya mengamati hasil eksekusi melalui
data dan memeriksa fungsional dari perangkat lunak jadi dianalogikan seperti kita melihat suatu
kotak hitam, kiat hanya bisa melihat penampilan luarnya saja, tanpa tau ada apa dibalik bungkus
hitamnya[1].Dengan menggunakan metode black box penulis dapat menemukan kesalahan
dalam kategori sebagai berikut :Fungsi-fungsi yang tidak benar atau salah, Kesalahan interface
Kesalahan dalam struktur data atau database eksternal ,Kesalahan kinerja Instalisasi dan
kesalahan terminasi .

3. Langkah-langkah pengujian dalam Black box :Buat test case dari aplikasi,Uji coba data setiap
form dari aplikasi.Jika hasil uji coba sudah sesuai dengan harapan, maka dapat disimpulkan
bahwa aplikasi sudah berfungsi dengan baik (bebas dari kesalahan fungsional).[2]

3.Perancangan Sistem.
3.1 Analisis

Pada penelitian ini, analisis sistem sebelumnya dimana user atau pengguna akan mencari informasi studio
foto melalui sosial media, brosur, atau diberitahukan oleh teman, dan terkadang ada yang langsung
menuju lokasi studio foto tersebut untuk mendapat informasi harga, fasilitas dan paket foto yang tersedia.
Analisis sistem pada aplikasi yang dibuat terdiri dari satu sistem yang dimana user atau pengguna dapat
menggunakan aplikasi untuk mencari informasi harga studio foto dan lokasi, serta dapat membandingkan
harga dengan studio foto yang lainnya dan dapat juga melakukan proses booking dan melakukan
konfirmasi pembayaran langsung pada aplikasi tersebut. sedangkan pemilik dapat mengelola data studio
foto seperti profil, kategori, paket foto, harga dan juga melakukan konfirmasi booking dan pembayaran.

3.2 Perancangan

3.2.1 Use Case Diagram

Use Case yang dirancang untuk menggambarkan apa yang dilakukan sistem dan siapa saja aktor yang
berinteraksi dengan sistem sehingga dapat memahami tentang aplikasi yang akan dibuat.
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3.2.1Use Case Diagram

Pada gambar 3.2.1 use case diagram aplikasi yang akan dibuat terdiri dari 2 aktor yaitu aktor pemilik,
aktor user. Pemilik disini bertugas untuk mengelola data studio foto dan bertugas untuk menetapkan titik
koordinat studio foto pada maps, dimana untuk melakukan tugas tersebut admin harus melakukan login
pemilik terlebih dahulu. Aktor pemilik juga bertugas untuk melakukan konfirmasi pembayaran booking
yang telah dilakukan oleh aktor user. Aktor yang ke dua yaitu aktor user, dimana aktor user bertugas
untuk memesan dan memilih  studio foto yang hendak dipilih, sebelum user harus login terlebih dahulu,
setelah login, user sudah bisa melakukan pemilihan studio foto serta booking dan melakukan transaksi
pembayaran, setelah itu menuggu konfirmasi pembayaran dari aktor Pemilik. Aktor user bisa juga melihat
lokasi studio foto menggunakan GPS dari Google Maps

3.2.2  Class Diagram

Diagram kelas adalah diagram UML yang menggambarkan kelas-kelas dalam sebuah sistem dan
hubungannya antara satu dengan yang lain. Berikut ini adalah tampilan class diagram pada aplikasi yang
akan dibangun
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.

halaman utama user

+input: foto
+input: nama foto studio
+input: alamat
+input: telp
+button: login studio
+button: login user

+login studio()
+login user()

Detail user

+Input: foto slide
+Input: nama paket
+Input: haga
+input: kategori
+input: keterangan
+Button: Booking

+Booking()

Login User

+Login
+input: username
+input: password
+Button: login
+Button: Registrasi

+Login()
+Registrasi()

Registrasi User

+input: nama
+input: Alamat
+input: tlp
+input: user name
+input: password
+Button: Daftar

+Daftar()

Booking User

+Label: Nama Paket
+Label: Harga
+Label: Kategori
+input: Pilihan tanggal pemotretan
+input: Pilihan jam pemotretan
+Button: Submit

+Submit()

New list Booking

+list: data booking

+get()

Konfirmasi user

+input: ID Booking
+input: jumlah pembayaran
+input: Dari BANK
+image: Foto
+Button: kirim

+kirim()

3.2.2.1Class Diagram login user

Login pemilik

+input: User name
+input: password
+Button: login
+Button: Registrasi

+Login()
+Registrasi()

Regitrasi

+input: nama studio foto
+input: alamat
+input: telp
+input: nama pemilik
+input: email/username
+input: password
+input: nama BANK
+input: nomor rekening
+Button: Daftar

+Daftar()

klik akun saya

+input: nama studio foto
+input: alamt studio foto
+input: telp
+input: kategori
+input: pake foto
+Button: edit profil
+Button: add
+Button: add paket foto
+Button: set lokasi

+Edit profil()
+add kategiri()
+add paket foto()
+set lokasi()

add Fasilitas

+checkBox: Foto Studio
+checkBox: Foto Prawedding
+checkBox: Foto Wedding
+checkBox: Foto event
+Button: set

+Button()

Paket Foto

+input: nama paket
+input: harga
+select: kategori
+select: ket
+Button: Foto

+Foto()

Konfirmasi

+image: Foto
+Button: Data benar
+Button: cancel

+Data Benar()
+cancel()

Halaman Studio Foto

+input: iD Booking
+input: tgl Booking
+input: nama paket
+input: harga
+input: status
+Button: Booking
+Button: history

+Button()
+history()

Dialog Box

+Tampil
+button: ya
+button: tidak

+ya()
+tidak()

set lokasi

+input: latitude
+input: longitude
+button: latitude
+button: longitude

+set()

3.2.2.2Class Diagram Login Pemilik

3.2.3 Activity Diagram

Activity diagram digunakan untuk menggambarkan rangkaian aliran dari aktivitas. Activity diagram juga
digunakan untuk mendeskripsikan aktivitas yang dibentuk dalam suatu operasi sehingga dapat juga
digunakan untuk aktivitas lainnya seperti use case atau interaksi.
1. Activity Diagram Halaman Utama
Adapun activity diagram halaman utama menggambarkan halaman utama dari aplikasi pencarian studio
foto.
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user sistem

menampilkan halaman utama

memilih slah satu list foto studio

Gambar 3.2.3.1Activity Diagram Halaman Utama
2. Activity Diagram Detail
activity diagram detail menggambarkan detail data studio foto yang akan kita lihat.

user sistem

detail

melihat detail

menekan tombol

Gambar 3.2.3.2 Activity Diagram Detail
3. Activity Diagram Login User
Adapun activity diagram login user menggambarkan proses login oleh pengguna atau user, dimana akan
ada input username dan password kemudian akan ada kondisi seleksi jika username dan password valid
maka proses selesai, jika username dan password salah maka akan diulang untuk input username dan
password..

user sistem

menampilkan login

mengisi username & password

registrasi login validasi

Gambar 3.2.3.3Activity Diagram Login User
4. Activity Diagram Registrasi
Activity Diagram registrasi menggambarkan proses untuk registrasi, dimana akan dilakukan pengisian
data-data sampai valid dan menekan tombol daftar untuk menyelesaikan proses registrasi. Jika ada
pengisian data yang salah periksa kembali pengisian data.
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user sistem

registrasi

mengisi semua data registrasi

menekan tombol daftar validasi

Gambar 3.2.3.4 Activity Diagram Registrasi

5. Activity Diagram Booking
activity diagram booking menggambarkan proses booking studio foto yang akan dipilih, dengan mengisi
form data booking.

user Sistem

BookingMengisi data booking

Submit Validasi

Gambar 3.2.3.5 Activity Diagram Booking

6. Activity Diagram View List Booking dan History
Activity Diagram View List Booking dan History menggambarkan rekapan data booking dan history

User Sistem

Halaman Utama User

Booking History

Menampilkan List Booking Menampilkan List History

Gambar 3.2.3.6 Activity Diagram View List Booking dan History
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7. Activity Diagram Konfirmasi
Activity diagram konfirmasi menggambarkan proses mengkonfirmasikan pembayaran untuk studio foto
yang telah dipilih, dengan mengirim bukti transaksi pembayaran.

User Sistem

Konfirmasi

Menampilkan data konfirmasi

ValidasiKirim

Gambar 3.2.3.7 Activity Diagram Konfirmasi
8. Activity Diagram Login Pemilik
Adapun activity diagram login pemilik menggambarkan proses login oleh pemilik, dimana akan ada input
username dan password kemudian akan ada kondisi seleksi jika username dan password valid maka
proses selesai, jika username dan password salah maka akan diulang untuk input username dan password.

Pemilik Sistem

Login Admin

Mengisi Username & Password

Registrasi Login Validasi

Gambar 3.2.3.8 Activity Diagram Login Pemilik
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3.2.4 Perancangan Interface

1. Tampilan Tab login Pemilik

Gambar 3.2.4.1Tampilan Rancangan Login Pemilik
2. Tampilan registrasi pemilik studio foto

Gambar 3.2.4.2 Tampilan Rancangan registrasi pemilik

3. Tampilan Detail tambah kategori
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Gambar3.2.4.3 Tampilan Rancangan add kategori
4. Tampilan Rancangan Add Paket Foto

Gambar 3.2.4.4Tampilan Rancangan Add paket Foto

5. Tampilan Konfirmasi

Gambar3.2.4.5 Tampilan Rancangan konfirmasi

6. Tampilan halaman utama studio  foto
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Gambar 3.2.4.6 Tampilan Rancangan Halaman Utama

7. Tampilan dialog box

Gambar 3.2.4.7 Tampilan Rancangan dialog box
8. tampilan Halaman set lokasi

Gambar 3.2.4.8 Tampilan Rancangan Set Lokasi



PROSIDING SEMINAR ILMIAH SISTEM INFORMASI DAN TEKNOLOGI INFORMASI 

PROSIDING SEMINAR ILMIAH SISTEM INFORMASI DAN TEKNOLOGI INFORMASI
Vol. X, No. 1, Pebruari 2021 : 9 – 20

19

9. Tampilan login user

Gambar 3.2.4.9 Tampilan Rancangan login user
10. Tampilan Rancangan Registrasi User

Gambar 3.2.4.10 Tampilan Rancangan registrasi user
11. Tampilan halaman utama user

Gambar 3.2.4.11Tampilan Rancangan Halaman Utama Use





PROSIDING SEMINAR ILMIAH SISTEM INFORMASI DAN TEKNOLOGI INFORMASI
Vol. X, No. 1, Pebruari 2021 : 9 – 20

20

12. Tampilan Rancangan halaman utama Tampilan detail

Gambar3.2.4.12 Tampilan Rancangan detail use

4.Kesimpulan

1. Penelitian ini telah menghasilkan sebuah Aplikasi Pencarian Studio Foto secara online
menggunakan smartphone android.

2. Aplikasi yang dihasilkan memanfaatkan lokasi GPS untuk menuju lokasi studio foto.
3. Hasil pengujian Black box yang berjumlah 11 fungsi pengujian menyatakan berhasil semua.
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