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Abstrak

Aktivitas dunia perdagangan (commerce) dulu dilakukan melalui penawaran secara
langsung tapi pertumbuhan drastis dari internet telah mengubah paradigma tersebut.
Permasalahan yang dihadapi oleh CV. IQRA 99 Makassar saat ini adalah belum adanya
aplikas pemesanan barang yang mempermudah pemesanan barang. Adapun metode yang
digunakan dalam pencarian menu menggunakan algoritma Brute Force sebagai mesin pencari
dalam aplikasi yang di rancang. Tujuan dari penelitian ini yaitu merancang aplikas
pemesanan barang berbasi web pada CV. IQRA 99 Makassar agar dapat mempermudah
pemesanan barang. Serta mengimplementasikan aplikasi pemesanan barang berbasis website.
Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah Library research dengan metode
pengujian aplikasi di gunakan yaitu metode pengujian Black Box dengan maksud untuk
mengetahui apakah sistem tersebut dapat bekerja sesuai dengan spesifikas dan harapan
pengguna serta menemukan bug atau masalah pada sistem. Hasil dari perancangan aplikas ini
berhasil di buat dan telah di uji dengan sistem pengujian Black box Serta berjalan sesuai
harapan dan dapat melakukan pencarian barang menggunaka Algoritma Brute Force.
Kesimpulan dari penelitian ini aplikasi pemesanan barang telah mampu dibangun dan
dirancang dengan menggunakan Algoritma Brute Force serta telah dapat di terapkan dengan
sistem berbasis website.

Kata kunci: Website, Pemesanan, Brute Force

Abstract

The world of trade used to be done through direct bidding, but the drastic growth of the internet
has changed that paradigm. The problem faced by CV. IQRA 99 Makassar at this time is that
there is no application for ordering goods that makesiit easier to order goods. The method used
in the menu search uses the Brute Force algorithm as a search engine in the designed
application. The purpose of this research is to design a web-based application for ordering
goods at CV. IQRA 99 Makassar in order to make it easer to order goods. As well as
implementing a website-based ordering application. The type of research used in this research
is Library research with the application testing method used, namely the Black Box testing
method with the intention of knowing whether the system can work according to specifications
and user expectations and find bugs or problems in the system. The results of this application
design have been successfully made and have been tested with a Black box testing system and
run as expected and can search for goods using the Brute Force Algorithm. The conclusion of
this research is that the application for ordering goods can be built and designed using the
Brute Force Algorithm and can be implemented with a website-based system.
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1. PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi yang semakin pesat, menuntut manusia untuk selalu
berdampingan dengan teknologi. Karena dengan keberadaan teknologi, khususnya teknologi
informasi memudahkan manusia dalam menyelesaikan pekerjaannya. Hal tersebut pun berlaku
di dunia bisnis, dengan adanya kecanggihan teknologi informasi dan telekomunikasi, seperti
halnya jaringan internet, merupakan salah satu teknologi yang mendukung dalam
operasional sebuah bisnis, untuk memberikan pelayanan secara maksima kepada
pelanggan dengan merancang aplikasi pemesanan barang berbasis website.

CV. IQRA 99 Makassar merupakan salah satu pelaku UMKM (Usaha Mikro Kecil
Menengah) yang bergerak dalam bidang jasa percetakan dan penjualan peralatan kantor.
Permasalahan yang dihadapi oleh CV. IQRA 99 MAKASSAR saat ini adalah belum adanya
aplikasi pemesanan barang yang mempermudah pemesanan serta pemesanan yang dilakukan
secara manual dengan mengunjungi tempat percetakan untuk melakukan pemesanan dan
mengetahui informasi percetakan.

Dalam pendlitian ini penulis merancang aplikasi pemesanan barang berbasis website
pada CV IQRA 99 MAKAKSSAR yang bertujuan agar memudahkan pelangga memesan
barang tanpa harus mengujungi tempat pertcetakan dengan begitu pelanggan lebih leluasa
melakukan pemesanan secara online tanpa harus mengunjungi tempat percetakan terlebih
dahulu.

Pencarian pesanan barang agar tepat dan cepat untuk mencari pesanan pada aplikasi. Adapun
metode yang digunakan dalam pencarian menu menggunakan algoritma brute force. Algoritma
brute force merupakan algoritma string matching yang melakukan pencocokan karakter dengan
melakukan pemeriksaan terhadap setiap karakter yang dimulai dari sebelah kiri ke sebelah
kanan, guna memudahkan pencarian pesanan pada aplikasi yang dibangun. Data pesanan pada
aplikasi akan dihubungkan dengan database yang ada pada aplikasi yang dibangun.

Oleh karena itu dengan adanya sistem ini dapat mempermudah pemilik jasa percetakan
CV. IQRA 99 Makassar dalam hal memberikan informasi ke pelanggannya serta mendapatkan
pelanggan dengan cara yang lebih mudah dengan adanya aplikasi. pemesanan barang berbasis
web. [1]. Website merupakan bagian dari teknologi internet, dimana teknologi adalah sistem
yang diciptakan oleh manusia untuk maksud dan tujuan tertentu untuk mempermudah manusia
dalam meringankan usahanya, meningkatkan hasilnya, dan menghemat tenaga dan sumber daya
yang ada[2] implementasi algortima brute force membantu dalam pencarian string
menggunakan algoritma brute force dikatakan layak digunakan dalam proses pencarian barang
sesua dengan pengujian yang telah dilakukan [3] Pemesanan berbasis web merupakan bagian
dari sistem informasi pemasaran yang dikembangkan untuk mengumpulkan, mengolah data
sehingga data tersebut dapat dilihat kembali untuk disalurkan sebagai suatu informasi yang
berguna.[4] goritma string matching telah sering digunakan sebelumnya seperti contoh pada
proses pencocokan string berdasarkan persamaan teks data yaitu Brute Force. Dalam hal ini,
dipilih algoritma brute force karena agoritma ini dapat digunakan untuk melakukan pencarian
string atau teks. [5]Pemesanan Adaah suatu aktifitas yang dilakukan oleh konsumen sebelum
membeli barang[6] Aplikasi Percetakan Online berbasis website yang mempermudah pelanggan
untuk melakukan pemesanan, pelanggan hanya perlu pesan jasa cetak melalui website dimana
dan kapan sgja tanpa harus mendatangi lokasi percetakan.[7] Menurut Rulianto Kurniawan
(2010 :16) MySQL merupakan suatu jenis database server yang sangat terkenal. MySQL
termasuk jenis RDBMS (Relational Database Mangement System). MySQL mendukung
bahasa pemrograman PH, bahasa permintaan yang terstruktur, karena pada penggunaannya SQL
memiliki berberapa aturan yang telah distandarkan oleh asosiasi yang bernama ANSI. MySQL
merupakan RDBMS (Relational Database Management System) server. RDBMS adalah
program yang memungkinkan pengguna database untuk membuat, mengelola, dan
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menggunakan data pada suatu model relational.[8] PHP atau kependekan dari Hypertext
Preprocessor adalah salah satu bahasa pemrograman open source yang sangat cocok atau
dikhususkan untuk pengembangan web dan dapat ditanamkan pada sebuah skrips HTML.
Bahasa [9]PHP dapat dikatakan menggambarkan beberapa bahasa pemrograman seperti C, Java,
dan Perl serta mudah untuk dipelgjari. PHP merupakan bahasa scripting server — side, dimana
pemrosesan datanya dilakukan pada sisi server. Sederhananya, serverlah yang akan
menerjemahkan skrip program, baru kemudian hasilnya akan dikirim kepada client yang
melakukan permintaan. Adapun pengertian lain PHP adalah akronim dari Hypertext
Preprocessor, yaitu suatu bahasa pemrograman berbasi skan kode — kode (script) yang digunakan
untuk mengolah suatu data dan mengirimkannya kembali ke web browser menjadi kode
HTML”.[10] Implementasi Algoritma Brute Force Dalam Pencarian Menu Pada Aplikas
Pemesanan Coffee. Umumnya manusia menginginkan segala sesuatu dapat dikerjakan dengan
mudah dan cepat, begitu pula dengan pelanggan yang ingin memesan menu minuman disebuah
cafe atau restoran. Mudah dalam memesan menu yang dimaksud adalah tanpa harus mengantri
dan menunggu pelayan yang sibuk dengan pelanggan lainnya. Persamaan pada pendlitian
tersebut sama sama membangun aplikasi pemesana untuk mempermudah dalam mencari
informasi mengenai produk yang diminati, karena informasi detil yang disampaikan via
aplikasi.

2. METODE PENELITIAN

2.1 Jenis Pendlitian

Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah Library research. Y aitu dengan cara
mengumpulkan data dengan membaca buku-buku di perputstakaan perpustakaan kampus atau
perpustakaan umum dan mencari referensi yang berkaitan dengan penelitian. Semua data yang
dikumpulkan bersumber dari data primer yaitu data yang kita peroleh langsung dari sumber adli
atau pertama.

2.2 Pengumpulan Data

Teknik pengumpulan data adalah cara-cara atau metode yang digunakan untuk
mengumpulkan informasi atau data dari berbagai sumber yang relevan dengan tujuan tertentu.
Pada penelitian ini, penulis menggunakan beberapa metode yang dijadikan sebagai cara
pengumpul an data yang dibutuhkan yaitu :

2.2.1 Observasi
Observasi yaitu dengan cara mengamati beberapa aplikas pemesanan barang
sehingga diperoleh bayangan system yang akan dibuat serta fitur apa sga yang
nantinya akan ditambahkan.

2.2.2 Studi Pustaka
Studi pustaka yaitu dengan melakukan pencarian terhadap buku, literatur,
catatan, serta  berbagai |aporan yang berkaitan dengan judul penelitian.

2.3 Metode Pengujian

Metode pengujian yang di gunakan yaitu Blackbox, pengujian yang digunakan untuk
menguji fungsionalitas dari sebuah aplikas yang akan dirancang sebgai tahap akhir proses
perancangan. Dengan penggunaan metode pengujian Blackbox peneliti akan mengecek semua
function yang berinteraksi langsung dengan user untuk mendeteksi dan mencari beberapa
function atau tombol-tombol yang memungkinkan error atau tidak berfungsi saat proses running
aplikasi.

Vol. XVI, No. 2, Des 2023, Hal 371-380



374 JURNAL DIPANEGARA KOMPUTER TEKNIK INFORMATIKA

2.4 Tahapan Pendlitian
Tahapan penelitian dibuat agar dapat menjelaskan tahapan yang akan dilakukan selama
penelitian berlangsung, sebagai berikut:

a) Pengumpulan Data, proses ini dilakukan untuk mengumpulkan data-data yang dibutuhkan
sebagai bahan penelitian pendukung dalam merancang aplikasi web

b) Andisis Sistem, proses ini dilakukan untuk menganalisa bentuk system yang akan
dirancang bagi peneliti dalam hal ini analisis dapat berupa desain UML (Usecase, Activity,
dan Sequence Diagram).

c) Desain Sistem, proses ini dilakukan untuk mendesain seperti apa bentuk dan tampilan pada
aplikasi saat user menggunakan aplikasi tersebut.

d) Coding Sistem, prosesini dilakukan untuk membuat aplikasi dari awal menggunakan media
teks editor Visua Studio Code dengan Bahasa program HTML, CSS, JavaScript, PHP dan
MySQL untuk database dalam perancangan aplikasi ini.

€) Pengujian Sistem, proses ini dilakukan untuk menguji fungsionalitas dari system aplikasi
seperti tombol-tombol pada aplikasi dll untuk mengatasi terjadinya error pada saat aplikas
berjalan.

f) Pengujian Kuisoner, proses ini dilakukan sebaga pengujian akhir peneliti berdasarkan
feedback aplikasi dijalankan oleh pengguna(User) berdasarkan parameter yang peneliti telah
tentukan sebagai acuan penilaiannya. Penilaian dapat berupa sifat aplikasi, nilai atau tingkat
keberhasilan ketika aplikasi dijalankan.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

3.1 Andisis Sistem

Langkah awal perancangan dalam pembuatan aplikasi ini adalah membuat dokumentasi
sistem dengan menggunakan UML (Unfield Modelling Language), dengan menggunakan
beberapa buah diagram, yaitu : use case diagram kemudian membuat activity diagram, dan
yang terakhir sequence diagram yang menunjukkan setiap aktifitas program atau sistem.

3.2 Perancangan Aplikas

Rancangan sistem merupakan suatu sistem kegiatan yang dilakukan untuk mendesain
suatu sistem yang mempunyai tahapan-tahapan kerja yang tersusun secara logis, dimula dari
pengumpulan data yang diperlukan guna pel aksanaan perancangan tersebut.

3.3 Use Case diagram

Pada aplikasi ini admin melakukan login dan setelah login, admin dapat melakukan
kelola Data Pelanggan, Data Produk, Data Pesanan Data Laporan dan Data Transaks.
Sedangkan Pelanggan tidak dapat memesan atau membeli produk jika tidak registras atau
membuat akun terlebih dahulu dan hanya dapat melihat informasi produk sgja. Untuk Iebih
jelasnya Use Case aplikasi dapat dilihat pada gambar dibawah ini.
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Gambar 1. Use Case Diagram
3.4 Relas Tabel
Pada relas tabel data menjelaskan alur-alur atau relas yang ada pada tabel
database.
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Gambar 2. Tabel relasi
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3.5 Tampilan Aplikas Halaman Pelanggan/Depan
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Gambar 3. Tampilan halaman depan

3.6 Tampilan registrasi pelanggan
Registrasi Pelanggan untuk melakukan pembelian produk.
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Gambar 4. Tampilan registasi pelanggan
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3.7 Tampilan Login untuk pelanggan
Tampilan apabila pelanggan menekan tombol login di halaman pelanggan atau
registrasi pelanggan terlebih dahulu.
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Gambar 5. Tampilan login pelanggan

3.8 Tampilan pemesanan produk oleh pelanggan yang telah melakukan registras
akun.
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Gambar 6. Tampilan pemesanan produk
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3.9 Tampilan Login padaadmin
Apabilaingin login sebagai admin maka akan tampil halaman admin.
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Gambar 7. Tampilan Login menu admin

3.10 Tampilan Menu admin

Akan tampil apabila berhasil login sebagai admin. Dalam halaman ini terdapat
banyak menu yang dikelola oleh admin seperti digambar yaitu : daftar pesanan,
laporan, produk, pengguna,pengaturan,dan keluar.
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Gambar 8. Tampilan menu admin

Vol. XVI, No. 2, Des 2023, Hal 371-380



JURNAL DIPANEGARA KOMPUTER TEKNIK INFORMATIKA 379

4. KESIMPULAN

Beberapa kesimpulan yang dapat di ambil dari “Perancangan Aplikasi Pemesanan Barang

Berbasis Website Menggunakan Algoritma Brute Force Pada CV. Igra 99 Makassar adalah

sebagal berikut ;

1. Aplikas pemesanan barang bebrbasis website telah mampu di bangun dan di rancang
dengan menggunakan Algoritma Brute Force.

2. Algoritma Brute Force pada aplikasi pemesanan barang di CV. IQRA 99 Makassar telah
dapat di terapkan dengan sistem. Berbasis website.

5. SARAN

Adapun saran dari penelitian ini adalaha sebagal berikut :

1. Dengan adanya aplikiass ini dapat dijadikan sebaga referens untuk
mengembangkansistem yang lebih sempurna untuk pengembangan aplikasi selanjutnya
mungkin dapat di kembangkan dalam bentuk aplikasi mobile sehingga aplikas
menjadi lebih sempurna.

2. Pengembangan terhadap customer service 24 jam untuk menerimaorderan  desain.
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