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Abstrak

E-Learing merupakan proses pembelgjaran berbasis website yang dapat diakses luas melalui internet.
Salah satu cara pembelgjaran di era pandemi COVID 19 yaitu dengan kursus online sesuai dengan
kebutuhan. Namun, platform kursus online yang tersedia memiliki beberapa kekurangan yang menjadi
penghambat bagi calon pengajar yang ingin bergabung dengan kursus online. Pada penelitian ini penulis
membangun system kursus online berbasis web dengan harapan merupakan solusi bagi calon pengajar
yang tetap ingin mengajar dan mencari pekerjaan sampingan sesuai dengan skill mengajar yang dimiliki.

Keyword —E-learning, Web, Video pembelgjaran

|. PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi informasi membawa
beberapa perubahan dari berbagai bidang, salah
satunya dibidang pendidikan. Salah satu bukti
perkembangan teknologi dibidang pendidikan yaitu
dengan adanya pembelgjaran daring atau disebut
dengan E-Learning. E-Learing merupakan proses
pembelgjaran berbasis website yang dapat diakses
luass melalui internet. Dalam masa pandemi
COVID 19 saat ini, akan sangat mempengaruhi
proses belgjar-mengajar secara tatap muka. Maka
pembelgjaran E-Learning akan sangat dibutuhkan
agar proses belajar-mengajar dapat tetap berjalan.

Salah satu cara pembelgjaran di era pandemi
COVID 19 yaitu dengan kursus online sesuai
dengan kebutuhan. Namun, platform kursus online
yang tersedia memiliki beberapa kekurangan yang
menjadi penghambat bagi calon penggjar yang
ingin  bergabung dengan  kursus online,
diantaranya: ketidaksesuaian antara jumlah tenaga
pengajar dan pelgjar, ekspetas pendapatan para
pengajar yang tidak sesuai, ketidaksesuaian antara
skill pengajar dengan gelar pendidikan yang
dimiliki dan yang diinginkan, dan kurangnya
pemahaman calon pengagjar tentang sistematika
belajar-mengajar pada platform kursus online.

Dari kekurangan dan permasalahan tersebut,
maka penulis melakukan penelitian yang
membahasPerancangan Sistem Informasi Kursus
Online Berbasis Web. Dimana kursus online
berbasis web ini diharapkan merupakan solusi bagi
caon penggar yang tetap ingin menggar dan
mencari pekerjaan sampingan sesuai  dengan
kemampuan mengajar yang dimiliki. Adapun
pembel gjaran yang disediakan oleh web merupakan

Vol XVII No. 2 Desember 2023, 260-268

pembelgaran formal dalam bentuk  video
pembelgjaran. Video pembelgaran akan dapat
diakses oleh calon pelajar apabila telah melakukan
pembayaran yang jumlahnya telah ditentukan oleh
pengajar yang memiliki akses kelas tersebut.

Keunggulan dari platform kursus online
berbasis web ini yatiu: calon pengajar dapat
membuat kelas pembelgjaran sendiri sesuai dengan
mata pelgaran forma yang dikuasai tanpa ada
batas minimum pengalaman mengajar, dapat
menentukan tarif sendiri untuk pelajar yang ingin
mengakses kelas yang diinginkan, dan caon
pengajar dapat membuat jadwal sendiri untuk
penayangan video materi pembelgjaran
selanjutnya. Sedangkan, untuk calon pelgjar dapat
bebas memilih materi atau mata pelgjaran formal
apa yang diinginkan sesuai dengan tarif yang
diinginkan dan dengan jadwal yang sesuai.

Berangkat dari penjelasan di atas, penulis akan
membahas rumusan masalah yang terbagi dua yaitu
bagaimana membangun sistem pembelgjaran
online yang dapat di kelola dengan mandiri dan
bagaimana menerapkan implementasi
pembelgjaran offline ke platform online. Dengan
membahas dua rumusan masalah tersebut,
pendlitian ini bertujuan untuk membangun sistem
pembelgjaran online yang dapat dikelola oleh
pengajar secara mandiri serta menerapkan
implementasi pembelgjaran offline ke platform
online.

Il. METODOLOGI PENELITIAN
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Penelitian ini merupakan penelitian lapangan
atau field research yang dilakukan dengan
melakukan penelitian lapangan secara langsung ke
Full Bright Indonesia untuk memperoleh data yang
diperlukan. Beberapa tahapan dilakukan oleh
penulis guna memperoleh hasil peneltian yang
dapat digunakan untuk menjawab pertanyaan
pendlitian. Penulis melakukan rangkaian tahapan
penelitian yang meliputi pengumpulan data dengan
metode wawancara dan observasi, andlisis sistem,
desain sistem, pembuatan program, serta pengujian
website.

Untuk dapat mendukung tahapan penelitian,
penulis juga menerapkan metode pengujian Black
Boxatau biasa juga disebut dengan alur logika yang
merupakan salah satu metode pengujian perangkat
lunak secara terinci, dan akurat, karena jalur logika
(logica patch) perangkat lunak akan di test dengan
menyediakan sebuah test case yang mengerjakan
kumpulan kondisi atau perulangan secara spesifik.
Penggunaan metode tersebut bertujuan untuk untuk
menemukan beberapa kesalahan yang termasuk ke
dalam kategori seperti  kesalahan interface,
kesalahan kinerja, kesalahan dalam struktur data
atau database eksternal, dan fungsi-fungs yang
benar atau salah.

Agar dapat mendukung metode yang
digunakan, penulis menggunakan beberapa teori
yang relevan guna menjawab pertanyaan
pendlitian.

A. Sistem Informasi

Sistem informasi dapat diartikan sebagai sistem
yang menghasilkan output berupa informasi yang
berguna bagi tingkatan mangemen. Sistem
infformasi adalah suatu sistem di dalam suatu
organisas  yang mempertemukan kebutuhan
pengolahan transaksi harian, mendukung operasi,
bersifat mangjerial dan kegiatan strategi suatu
organisas dan menyediakan pihak luar tertentu
dengan laporan-laporan yang diperlukan [1]. Teori
ini digunakan sebagai teori utama dalam
pembuatan program kursus online yang berbasis
web.

B. Kursus

Agar dapat menerapkan sistem pembelgjaran
yang bak, perlu dilakukan kegiatan belajar
mengagjar di luar dari kegiatan sekolah. Menurut
Fauzi & Novi (2018) kursus merupakan suatu
lembaga pelatihan dari satuan pendidikan non
formal. Dan metode pembelgjaran berlangsung
seperti halnya kegiatan belgjar mengagjar pada
umumnya. Perbedaanya adalah biasanya kusus
memepelgjari satu keterampilan dan dengan waktu
yang sangat singkat. Pelatihan adalah pemberian
suatu kegiatan yang beris  pengetahuan,
keterampilan, informas untuk dapa merubah
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kehidupan seseorang ke arah vyang lebih

baik[2],[8].

C. Website

Guna dapat membentuk kursus online, penulis
membutuhkan website yang dapat digunakan untuk
menunjang kegiatan belgjar dan mengajar melalui
kursus online. Secara definisi, website merupakan
kumpulan dokumen berupa halaman web yang
beris teks dalam format Hyper Text Markup
Language (HTML). Website disipan di server
hosting yang dapat diakses menggunakan browser
dengan jaringan internet melalui alamat Internet
berupa Uniform Resource Locator (URL) [3].

D. HTML

HTML merupakan singkatan dari Hypertext
Markup Language yaitu bahasa standard web yang
dikelola penggunanya yang berupa tag-tag yang
menyusun  struktur  halaman website yang
menempatkan setiap elemen website sesuai layout
yang diinginkan [4][2][2](Abdulloh, 2019).

E. PHP

PHP adalah suatu bahasa pemrograman yang
digunakan untuk menerjemahkan baris kode
progam menjadi kode mesin yang dapatdimengerti
oleh komputer bersifat server-side yang dapat
ditambahkan ke dalam HTML [5].

F. E-Learning

E-Learning adalah perangkat pendidikan
berbasis  komputer atau sistem yang
memungkinkan anda untuk belgjar di mana sgja
dan kapan sga. Saat ini E-Learning dapat
disampaikan melalui internet, tetapi di masalalu E-
Learning hanya dapat disampaikan dengan
menggunakan metode berbasis komputer seperti
CD-ROM. E-Learning juga merupakanmodel
pembelgjaran yang mencakup beragam media
penyampaian bahan gar atau konten melalui situs
di internet dengan menggunakan multimedia
(ragam media yang dapat menyampaikan pesan
teks, grafik, audio, video, animas secara
retintegras), televisi interaktif, kelas virtual
(pembelgjaran yang dimediasi komputer dan
internet secara synchronous/real time dengan
guru/pengajar dan pembelgjaran tidak berada
dalam sebuah tempat/ruang yang sama), tele atau
video konferens (konferenss yang dimediasi
komputer, LCD/proyektor, dan internet secara
synchrous/real time dengan pembicara tidak berada
dalam sebuat tempat/ruang yang sama dengan
peserta, tetapi sesana oeserta bisa berada dalam
sebuat tempat/ruangan yang sama/berbeda [6].

G. MySQL
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MySQL adalah Relational Database
Management Sistem yang didistribusikan secara
gratis dibawah lisenss GPL (General Public
License). Adapun tipe data dari MySQL adalah
sebagai berikut [7]:

1. Tipedatanumerik

2. Tipedatastring

3. Tipe datatanggal

I11.HASIL DAN PEMBAHASAN

A. Perancangan Solusi

Penelitian ini melakukan perancangan solusi
yang terbagi menjadi 5 bagian yaitu:

1. Use Case Diagram: Use case diagram aplikasi
yang dibuat terdiri dari 2 aktor yaitu pengajar
dan pengguna. Pengajar bertugas untuk
mengolah data video, data transaksi, dan data
kelas. Sedangkan pengguna dapat berlangganan
kelas, namun sebelum itu harus melakukan
proses login terlebih dahulu.

2. Activity Diagram: Rangkaian kegiatan yang
dibentuk oleh penulis untuk mendeskripsikan
aktivitas meliputi login mentor, daftar akun
mentor, update data mentor, data kelas, data
materi, login user, daftar akun user, update
data user, daftar kelas, transaks kelas, dan
transaksi pending.

3. Class Diagram: Diagram kelas merupakan
diagram UML yang menggambarkan kelas-
kelas dalam sistem dan hubungannya antara
satu dengan yang lain.

4. Sequence Diagram: setelah membentuk
diagram kegiatan serta diagram kelas, akan
dijelaskan interaks antar objek-objek pada
sistem yang dibentuk penulis yang meliputi
login mentor, daftar akun mentor, update data
mentor, data kelas, data materi, login user,
daftar akun user, update data user, melihat data
kelas, transaks kelas, dan transaksi pending.

5. Perancangan Interface: guna dapat membentuk
tampilan web yang dapat diakses dengan
mudah oleh pengguna, penulis merancang
desain interface yang terdiri dari tampilan
halaman index, login mentor, data daftar
mentor, dashboard mentor, profil mentor, data
kelas, form tambah data kelas, form ubah data
kelas, data transaksi mentor, data riwayat
transaksi mentor, login user, daftar user, kelas
peserta, riwayat transaksi user, serta transaksi
kelas.

B. AnalisisDan Validas Data

Pada proses penelitian ini aplikas yang dibuat
terdiri dari dua sistem yaitu mentor dan user.
Mentor dapat mengelolah data materi, data
transaksi dan data kelas. Sedangkan user dapat
berlangganan kelas namun sebelumnya harus
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melakukan login dan checkout kelas terlebih

dahulu. Untuk memvalidas data, penulis

melakukan pengujian web terlebih dahulu dengan
melakukan beberapa tahapan pengujian yaitu:

1. Pengujian halaman login mentor. Pengujian
untuk melakukan login  mentor dengan
menginput username dan password, jika
berhasil maka akan tampil pop-up tampilan
berhasil login.

2. Pengujian halaman daftar akun mentor.
Pengujian untuk menambahkan data mentor
baru. Untuk menambahkan mentor baru
dilakukan dengan mengis form input
selanjutnya menekan tombol daftar. Setelah itu
pop-up berhasil ditambahkan akan muncul.

3. Pengujian update data mentor.Pengujian untuk
melakukan update data mentor ketika telah
memasukkan data yang ingin diubah dan
menekan tombol update maka akan muncul
pop-up berhasil.

4. Pengujian tambah data kelas. Pengujian untuk
menambahkan data kelas baru, dilakukan
dengan cara menekan tombol tambah pada
menu kelas, selanjutnya mengisi form yang
tersedia. Selanjutnya klik tombol tambah, jika
berhasil maka akan muncul pop-up data
berhasil ditambahkan.

5. Pengujian ubah data kelas. Pengujian untuk
mengubah data kelas. Untuk mengubah data
kelas, mentor cukup menekan tombol ubah
pada kolom aksi lalu mengis form input,
setelah itu menekan tombol ubah. Kemudian
akan  muncul pop-up berhasil  untuk
mengkonfirmasi bahwa data berhasil diubah.

6. Pengujian hapus data kelas. Pengujian untuk
menghapus data kelas. Untuk menghapus data
kelas, mentor cukup menekan tombol hapus
pada kolom aks lalu mengis form input,
setelah itu menekan tombol hapus. Kemudian
akan  muncul pop-up berhasil  untuk
mengkonfirmasi bahwa data berhasil dihapus.

7. Pengujian tambah data materi. Pengujian untuk
menambah data materi. Untuk menambah data
materi, mentor cukup tombol tambah materi
pada salah satu kelas. Selanjutnya menekan
tombol tambah dan akan muncul form input.
Jika sudah mengis form input, klik tombol
tambah untuk mengkonfirmasi. Jika sudah
maka akan muncul pop-up berhasil jika data
berhasil ditambahkan.

8. Pengujian login user. Pengujian untuk
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melakukan login akun user dengan menginput
username dan password setelah itu menekan
tombol masuk dan muncul pop-up berhasil.

9. Pengujian daftar akun user. Pengujian daftar
akun user. Pada menu daftar, user mengisi form
input yang tersedia. Jika sudah klik tombol
daftar untuk mengkonfirmasi. Setelah itu akan
muncul pop-up data berhasil ditambahkan.

10. Pengujian update datauser. Pengujian mengenai
proses update data user. untuk memperbarui
data, user cukup memasukkan data yang ingin
diubah pada halaman profil, setelah itu klik
update lalu akan muncul pop-up berhasil.

11.Pengujian transaksi kelas. User menekan
tombol checkout pada daftar kelas yang telah
dipilih. Setelah itu akan muncul pop-up bahwa
kelas berhasil ditambahkan.

12.Pengujian menyetujui  transaks  pending.
pengujian menyetujui transaksi pending dengan
menekan tombol setuju pada kolom aksi. Jika
sudah maka akan muncul pop-up berhasil
diubah.

Secara garis besar, dari teknik pengujian black
box yang dilakukan oleh peneliti, secara umum
hasil pengujian web dapat disimpulkan sebagai
berikut.

Tabel 1. Pengujian Black Box

No Skenario Hasil yang Hasll
Pengujian diharapkan Pengujian
1 Halaman Databerhasil | Sesuai
Login mentor | login harapan
5 Daftar akun Databerhasil | Sesuai
mentor ditambahkan | harapan
3 Update data Databerhasil | Sesuai
mentor diubah harapan
4 Tambahdata | Databerhasil | Sesua
kelas ditambah harapan
5 Ubah data Databerhasil | Sesuai
kelas diubah harapan
6 Hapus data Databerhasil | Sesuai
kelas dihapus harapan
7 Tambah data Databerhasil | Sesuai
materi ditambah harapan
8 Halaman Databerhasil | Sesuai
Loginuser login harapan
9 Daftar akun Databerhasil | Sesuai
user ditambahkan | harapan
10 Update data Databerhasil | Sesuai
user diubah harapan
11 Transaksi Databerhasil | Sesual
kelas ditambahkan | harapan
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Menyetuj ui . .
12 | transaks D_ataberhasl Sesuai
) diubah harapan
pending
C. Pembahasan

Setelah melakukan rangkaian  pengujian,
penulis akan menyajikan bentuk program yang
telah dirancang yang meliputi beberapa proses
penggunaan web.

Untuk masuk ke sistem, mentor mengisi form
input ke bagian dashboard mentor, jika form telah
di input benar maka akan muncul halaman pop-up
berhasil.

m i

Pdenion

Berhasil

Gambar 1. Form input dan login mentor

Jika mentor belum melakukan pendaftaran
maka mentor bisa mendaftar sebagai mentor baru
dengan mengisi form harus di is dengan benar
kemudian menekan tombol daftar. Setelah itu akan
muncul halaman pop-up berhasil dan mentor dapat
melihat data mentor pada menu profil.
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Gambar 2. Tahapan input form daftar mentor baru

Setelah melakukan pendaftaran mentor, mentor
dapat mengubah data yang telah di input dimana
mentor dapat menekan tombol update dan akan
muncul halaman pop-up berhasil.
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Gambar 3. Tahapan update data mentor

Fitur yang dapat digunakan oleh mentor adalah
menambahkan kelas. Mentor mengisi form tambah
kelas kemudian ketika semua inputan telah terisi
dan tombol tambah telah ditekan, maka akan
muncul pop-up berhasil. Kelas yang telah
ditambahkan akan muncul pada halaman menu
kelas.
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Gambar 4. Tahapan pengisian form tambah kelas

Setelah menambah kelas yang di inginkan,
mentor juga dapat mengubah data kelas sesuai
dengan kebutuhannya. Mentor dapat menekan
tombol ubah dan mengisi form yang ingin dirubah
datanya lalu menekan tombol ubah dan kemudian
muncul halaman pop-up berhasil.
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Gambar 5. Tahapan ubah data kelas

Selain ubah data kelas, mentor juga dapat
menghapus data kelas. Mentor cukup menekan
tombol hapus di kolom aksi pada menu kelas dan
kemudian akan muncul halaman pop-up konfirmasi
yang menyatakan bahwa kelas telah berhasil

Gambar 6. Tahapan hapus data kelas

Agar kelas yang telah ditambahkan dapat
berfungsi dengan  baik, mentor  dapat
menambahkan materi-materi  yang dibutuhkan
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sebagai bahan gjar untuk murid-murid pada kursus
online. Mentor dapat mengisi form yang berisikan
nama materi serta link materi yang dapat diakses
oleh murid.
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Gambar 7. Tahapan penambahan materi kelas

Setelah menyelesaikan tahapan-tahapan untuk
mentor, akan disgjikan tahapan-tahapan yang dapat
dilakukan untuk user dalam menggunakan web
kursus online. Saat membuka halaman web, user
dapat mengisi form untuk melakukan login ke
website, jika data yang telah dimasukkan benar
maka akan muncuk halaman pop-up berhasil.
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Gambar 8. Tahapan login user

Jika user belum terdaftar menjadi murid pada
web kursus online, maka user dapat melakukan
pendaftaran dengan mengisi form daftar. Kemudian
satelah form telah teriss maka akan muncul
halaman pop-up berhasil.
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Gambar 9. Tahapan pendaftaran user

Memiliki fungs yang sama, user juga dapat
melakukan perubahan data dengan menekan
tombol update. Setelah mengisi data yang di
inginkan, user dapat menekan tombol ubah dan
akan muncul halaman pop-up berhasil.
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Gambar 10. Tahapan update data user

Setelah melakukan tahapan pendaftaran dan
login, user dapat melanjutkan pada tahap
pembayaran dengan mengisi form  bukti
pembayaran agar dapat melakukan kegiatan kursus
online.
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Gambar 11. Tahapan pengisian form bukti
pembayaran

Setelah melakukan transaksi pembayaran dan
menunjukkan bukti pembayaran, user dapat
mengakses kelas-kelas yang telah tersedia di web
kursus online untuk dapat mempelgjari materi-
materi di luar kegiatan sekolah. Hal tersebut dapat
membantu tenaga pengajar untuk menyediakan
fasilitas atau media belgar yang dapat diakses
kapan dan dimana sgja oleh calon-calon murid
yang tertarik untuk mengikuti kelasnya.

IV.KESIMPULAN

Berdasarkan pembahasan yang telah disgjikan,

maka dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut:

1. Dengan adanya kursus online berbasis web
ini, dapat membantu pengajar untuk dapat
membuka dan mengelola kelas secara
mandiri.

2. 2. Prosespembelgjaran melalui sistem online
ini dapat lebih mudah karena bisa dilakukan
di mana sgja dan kapan sgja.

3. Jumlah Siswa untuk mengakses halaman
kelas tidak dibatasi.

4. Dengan adanya sistem pembelegjaran online
ini dapat, pengajar dapat memberikan tarif
sendiri untuk siswa yang ingin mengakses
kelas tersebut.

V. SARAN
Diharapkan agar penelitian ini  dapat
dikembangkan oleh peneliti lain misalnya dengan
cara menambahkan fitur baru pada aplikas ini
contohnya seperti fitur live chat dan meeting. Hal
ini berguna untuk meningkatkan motivasi belagjar
siswa dalam proses pembelgjaran online.
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